81. Vektorgleichung und geometrischer Ort.
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gesetzt 1st.
Dies ergibt eino Konstruktion der Kurve.
Fur groB.e Werte v verschwinden die Vektoren nach dem Kreis gegen die der Geraden, sie ist die Asymptote der Kurve. 1st der Zahler reell, so liegt, wie erwahnt, der singulare Punkt im Ursprung.
Die beiden Wurzeln
3
fur  die S§=0 wird,  bestimmen  dann,  je
nachdem sio gleich, reell und verschieden oder konjugiert komplex sind, einen reellen Doppelpunkt oder einen Umkehrpunkt oder einen isolierten Doppelpunkt.
Die Inverse der Gl. 323 ergibt die bizirkulare Kurve vierter Ordnung durch den Ursprung.
Durch Verschieben in die allgemeino Lage wird ihre Form
I-S      ......(324>

Man kanii nun durch sukzessive Addition einer Geraden und Inversion zu immer hoheren Ordnungen gelangen, wodurch sich alle zirkularen Kurven in der Form 314 ergeben, wahrend nicht zirku-lare Kurven (wie die Kegelschnitte) auch in der Form 315 ent-halten sind.rsprung. In allgemeiner Lage erhalt man sie durch Ver-schieben um einen konstanten Vektor 51. Auf gemeinsamen Nenner gebracht ist die Gleichung
